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Cartzzie® Mode d’emploi

au coeur de limage

Cartzzle, ce sont des images que vous
devrez d’abord composer en superposant
les 50 cartes (avec ou sans le modele
selon votre motivation) ; et ensuite
recommencer en relevant les défis.

Cette boite contient 2 Cartzzles sur
50 cartes (un au recto et 'autre au verso des cartes) :
Curieuse Basilique (au recto)
et Sombre Forét (au verso).

le jeu contient aussi :

1 carte avec les modeles

1 carte défis Curieuse Basilique

1 carte défis Sombre Forét

1 carte d’aide & cette carte mode d’emploi

Le maitre-mot de la réussite
est la délicatesse !

Mode d’emploi - 1
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Cartzzie” Mode d’empIOI

au coeur de l'image
.Quelques conseils

* Des éléments apparaissent différents
(nature, couleur, forme...) sur plusieurs
cartes 3 poser au méme endroit ?
Clest normal !

* Lors de votre 1¢composition,
il y a des chevauchements étranges ?
Ce n'est pas grave, si vous
le supportez...

* Scrutez les micro-détails qui vous
permettront de trouver les bons
angles de pose.

* Exercez votre doigté et développez
des techniques pour poser, tenir
et faire glisser les cartes tres délicatement,
sur un support approprié (tapis de jeu).

Mode d’emploi - 2




En solo

\ 1 Constituez ce riche
: dessin de Mattias

=. % Adolfsson en posant
— toutes les cartes.

2 Notre artiste est un peu brouillon.
Son systeme de projection
de peinture permet de faire
des merveilles, mais aussi...
d’en mettre un peu partout !
Recomposez de nouveau le dessin
et masquez les 24 éclaboussures bleues
et orange. s




Curieuse Basilique - les défis

En duel - chacun sa moitié,

mais attention aux taches 653
Au dos des cartes figurent des feuilles bleues

et orange. Triez les cartes en 2 tas selon

ces symboles : chaque joueur prend un tas.

4 cartes possedent les 2 symboles (45 et &),
et parmi elles, 2 cartes possedent une bande

de couleur (coté Basilique). Chaque joueur
prend celle de sa couleur et la pose devant lui :
ce sera la base de son demi-Cartzzle.

Les 2 cartes restantes sont laissées dans la
boite.Chaque joueur va réaliser une moitié du
tableau avec ses propres cartes. Le premier qui
finit son coté met fin a la partie. Chacun marque
le nombre de points correspondant au nombre
de taches visibles dans son demi-Cartzzle

et de cartes éventuellement non posées.

Celui avec le moins de points gagne la partie.

Curieuse Basilique - 2



Sombre Forét

(Mattias Adolfsson)
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En savoir plus ?

Retrouvez sur notre site des informations
sur 'Arboriculture et sur I'art néo-gothique...

www.jeux-opla.fr
/cartzzle/curieuse-basilique

Vous aimeriez un peu d'aide ? Nous avons
caché astuces et solutions sur le site du
jeu si vous utilisez le bon mot de passe :

? Vous étes perdu dans l'image ?

Curieuse Basilique : mattiaspollock
Sombre Forét : iletaituneforet

Aide






